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Associazione Lo Strummolo 
e
 Festival del Gioco ce del Giocattolo di Tradizione
Nota storica

Nel 1993, nella frazione Massicelle del comune di Montano Antilia, prese forma il Museo del Giocattolo Povero. Esso era il risultato finale dell’interesse di alcuni bambini dell’Istituto Comprensivo per la conoscenza degli aspetti più semplici della vita dei loro avi (come si vestivano, come si alimentavano e soprattutto come occupavano il proprio tempo libero), che si era espresso nell’organizzazione di una ricerca storica verso tali argomenti, sotto la guida delle loro maestre, in particolare delle insegnanti Santina Luongo, Amalia Merola, Angelina Serra (quest’ultima anche direttrice del Museo) e con il contributo della psicopedagoga Claudia Perlmuter. Dal Museo nacque l’idea del concorso, con l’obiettivo di estendere l’interesse sugli aspetti ludici delle tradizioni popolari e offrire un punto di riferimento a quanti sono impegnati nella valorizzazione di questi fenomeni.
Gli alunni hanno così acquisito delle competenze che hanno permesso la creazione del Museo del Giocattolo Povero. Il dialogo si è ampliato muovendosi dalla scuola ai genitori e alle istituzioni che sono state stimolate a promuovere le iniziative didattiche .
Nel Maggio 2005 è stato stipulato un protocollo d’intesa tra il Comune, l’Istituto Comprensivo di Montano Antilia e associazioni culturali locali allo scopo di realizzare un progetto di sviluppo locale che coniugasse la ricerca scolastica con le risorse umane e ambientali locali nell’ottica di un’apertura europea. 

Nel Settembre 2006 si è dato il via ad una prima fase del progetto sopraccitato realizzando la 1° edizione del concorso “Gioco e Giocattolo di tradizione” e dell’omonimo Festival Internazionale. Il nome del concorso si ispira a tutti quei giochi e giocattoli che nascono dal sapere di un popolo e ne sono testimoni vivi.   Consulente scientifico è stato nominato il Professor Paolo Apolito e coordinatrice del progetto la dottoressa Maria Teresa Scarpa.
Nel Gennaio 2007 è stata fondata l’Associazione “Lo Strummolo” ad opera di Enti pubblici (Comune di Montano Antilia e Comunità Montana Lambro e Mingardo) ed associazioni locali, allo scopo di creare una struttura agile adatta a gestire il Concorso, il Festival e programmi di promozione territoriale ad essi collegati. 
Descrizione del progetto

L’ottica entro cui si disegnano le linee guida del concorso ed omonimo Festival sono quelle di creare un appuntamento annuale per vivere una favola in un mondo a misura d’uomo e di bambino, presentando la cultura popolare come fonte di appropriazione di identità ed elemento di conoscenza tra popoli e generazioni diverse nonché strumento di sviluppo economico. 

L’idea progetto, quindi, ha inteso riunire le potenzialità del museo e del concorso in un evento culturale strutturato con degli appuntamenti ludici e formativi in cui i bambini sono protagonisti attivi insegnando e apprendendo da coetanei e artisti in un contesto territoriale vocato all’ospitalità. I ragazzi sono il cuore pulsante dell’iniziativa essendo essi stessi giudici finali del giochi e giocattoli in concorso. Le due sezioni, quella del gioco e del giocattolo di tradizione, prevedono premi in denaro e materiale didattico che andranno a finanziare laboratori o progetti didattici programmati dalla scuola vincitrice. L’obbiettivo è quello di stimolare la creatività e la ricerca in tale settore e di finanziare gli istituti più attivi.

Le attività del Festival

Il calendario della manifestazione è denso di attività:

· il pomeriggio del primo giorno è riservato all’accoglienza delle scuole finaliste a cui viene presentato il calendario dei laboratori, le varie strutture e i loro compiti. Tutto si svolge in un clima di festa;
· nel secondo e terzo giorno si tengono i laboratori didattici e artistici che rendono unica questa manifestazione. Gli appuntamenti si svolgono in mattina e nel pomeriggio: i finalisti divisi in gruppi a rotazione partecipato alle lezioni di giocoleria, artigianato e di costruzioni dei giocattoli tradizionali. I bambini imparano a costruire alcuni dei giocattoli presenti nel museo. Gli insegnanti sono gli alunni della scuola elementare di Massicelle coordinati e seguiti da esperti, i nonni, da cui loro stessi hanno appreso le tecniche di costruzione. Nel pomeriggio del sabato le scuole presentano dal vivo i giochi in concorso a tutto il pubblico presente;
· La mattina dell’ultimo giorno, la domenica, sono annunciati i vincitori e la manifestazione si conclude con una cerimonia di chiusura.
Associazione “Lo Strummolo” P.IVA 93017190658, sede c\o Municipio Montano Antilia (SA) 
e–mail: f.giocogiocattolo@hotmail.it

